FICHE EXPLICATIVE POUR L’ORGANISATEUR « MEURTRE A PARIS »

CONCERNANT LE MEURTRE DE CHARLES

Le corps est découvert par le Cardinal, après avoir confessé Philippe. Il ira le voir pour lui donner  les St sacrements. Sur ce fait arrive Alexandre F. qui s ‘inquiétait de ne pas voir arriver Charles à la réception. Il vas prévenir la police avant de revenir avec le Cardinal et d’annoncer la nouvelle aux invités.

CONCERANT LES TRACES ET INDICES

Dans la salle de bain, lieu de découverte du corps, il y a 3 ENPREINTES de PAS.

Celle de PHILIPPE

Celle du CARDINAL

Celle d’ALEXANDRE

Avec les feuilles  FICHE 3 lors du briefing individuel avec les joueurs avant le début de la partie, il est important de prendre les empreintes de PAS de chaque joueur sur les fiches adaptés et de marquer leur nom en haut. 

Cette tache sera répété 2 fois pour PHILIPPE ALEXANDRE et le CARDINAL, mais sur leur deuxième empreinte NE PAS FAIRE FIGURER LEUR NOM en haut de la feuille.

AVEC CES FEUILLES, LES JOUEURS POURRONT  COMPARER LES «TRACES  PAS ».

PS : Prendre les empreintes de pas avec un marqueur ou STABILO, retournez la FICHE 3

Posez la sous le pied des personnes droite ou en diagonale pour les grands pieds.

CONCERNANT LES EMPREINTES DIGITALES (POUCE DROIT)

Dans le bureau de Charles, le Capitaine de police trouve 5 EMPREINTES DIGITALES.

Dans le bar,  IL EST IMPERATIF DE PRECISER 

-1 SUR UN VERRE  


 
(TAB1)

-1 SUR UN VERRE  



(TAB2)

-1 SUR UNE BOUTEILLE


 (TAB3)

-2 SUR UNE BOUTEILLE 


(TAB4)

Lors du briefing individuel d’avant murder, sur la FICHE 1 faire les empreintes digitales de tous les joueurs (avec un encreur pour tampon c’est le mieux). 

Puis sur la FICHE 2 faire celles de CHARLES ( l’organisateur mettra son empreinte a la place de Charles) en TAB1 et TAB4

Faire celle de PHILIPPE   en TAB2 et TAB3

Faire celle de SOPHIE en TAB4

SUR LA FICHE 2 LE NOM DES JOUEURS NE DOIT A APPARAITRE

PAR LA SUITE LES JOUEURS POURRONT COMPARER LA FICHE 1 ET 2.

