ROLE PLAYING et DEROULEMENT MURDER

« L’héritage des Loups »
Il s’agit juste d’un exemple de planning pour la murder. A vous de le modifier à votre convenance. Nous avons joué cette soirée enquête en après midi, mais elle peut être très bien jouée au cours d’une soirée.

Durée 4 h 30 environ
Début 14h00

14h00 à 14h30

Briefing individuel des joueurs + distribution des PTS d’actions et des premiers indices

14h30

Discours de Claire de MONSSY

14h45

Découverte du corps par Jackson ALEXANDER

 + Arrivée du commissaire GOSSELAN

15h00

Bilan du Commissaire en présence de tous les joueurs. Faire un rapport sur la mort.

15h00 à 18h00

MURDER

Toutes les heures le major d’homme ALEXANDER devra simuler une perte de mémoire, ou être dans le vague. (prévoir un médicament) 

Les organisateurs prévoiront pour la cérémonie de BGSO qui de déroulera dans la salle des organisateurs n secret. (intronisation dans l’ordre des Loups, prévoir une robe blanche et dessiner une tête de Loup rouge, lui faire tenir un livre ou une épée pour qu’il prête serment.)

De MONSSY doit remettre à DURANDIER un sachet de cocaïne contre 1 PTS.

DURANDIER doit remettre au Comte un rapport.

L’organisateur devra rappeler à IVANOVA son penchant pour l’alcool. (Imaginer avec le joueur des scènes) 

JOHMSON étant journaliste sera chargé de faire de petites interviews ainsi que des photos.

18h00 FIN DE LA MURDER

Questionnaires + remise de diplômes + débriefing

